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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении  IV Городского Фестиваля компьютерного творчества
1. Цели и задачи Фестиваля
Фестиваль компьютерного творчества представляет собой комплекс мероприятий, направленных на активизацию творческой деятельности учащихся, формирование их компетентностей в области информационно-коммуникационных технологий, профессионального самоопределения.

Задачи:
· развитие интереса к компьютерному творчеству;
· удовлетворение повышенных образовательных запросов обучающихся на материале, выходящем за рамки образовательной программы;
· самоопределение обучающихся в выборе профессии.
2. Организация Фестиваля
2.1. Общее руководство по проведению Фестиваля осуществляет Государственное автономное образовательное учреждение среднего профессионального образования  Новокуйбышевский государственный гуманитарно-технологический колледж (ГАОУ СПО НГГТК) .

2.2. Состав жюри утверждает организатор Фестиваля.

2.3. Фестиваль  состоится     13 марта  2013  г.  
по  адресу:  446200, г.о. Новокуйбышевск, ул. Успенского, 2  

Проезд городским транспортом до остановки «Расширение»:
автобусы – 2,3, 7,10; троллейбусы – 7,8; маршрутные такси - 2, 12.

2.3. Прием заявок на участие в Фестивале до 12 марта 2013 г. по электронному адресу:  e-mail: batal16@mail.ru.

Форму заявки см. в Приложении 1.

2.4. Для  организации Фестиваля формируется программа, в которой будет отображен   порядок   выступления  каждого   участника   Фестиваля.
3. Условия участия в Фестивале
3.1.
В Фестивале принимают участие учащихся   образовательных учреждений в возрасте 15-18 лет.
3.2. Каждый участник может принять участие в нескольких номинациях Фестиваля. 
3.3. Конкурс творческих проектов проводится по следующим номинациям:

· Компьютерная графика и дизайн.
· Мультимедиа (музыка, видеосюжет, мультфильм).
· Web – сайт.

· Свободная номинация.

4. Критерии оценки
4.1. Критерии оценки определяет жюри Фестиваля.
4.2. При подведении итогов будут учитываться параметры:
· дизайнерское решение;
· оригинальность идеи и сюжета;
· использование мультимедийных эффектов;
· качество исполнения.

5. Регламент Фестиваля
 1400 – 1500 - регистрация участников и гостей Фестиваля.   
         1500 – 1510 - открытие Фестиваля.
 1510 –1630  - просмотр представленных работ. 
 1630 –1700  -  подведение итогов Фестиваля.
6. Подведение итогов
6.1. Участники Фестиваля, занявшие призовые места по каждой номинации, награждаются дипломами. 
6.2. Каждому участнику Фестиваля выдается сертификат.
7. Контактная информация
Контактные телефоны учреждения (в т.ч. электронные) (8-846-35) 6-42-54
Тел/факс (8-846-35)  6-60-35; e-mail:  batal16@mail.ru
Баткова Елена Анатольевна       8-906-344-04-02
Волкова Людмила Васильевна  8-917-118-90-76
Приложение 1

ЗАЯВКА
на участие во IV городском Фестивале компьютерного творчества
	 Фамилия_______________________

 Имя ___________________________

Отчество_______________________

Наименование учебного заведения_______________________

Класс _______

Руководитель (Ф.И.О.) _________________________________

Контактный телефон __________________________________

Заявленная номинация Фестиваля _______________________

















