PAGE  
4

ГБОУ СОШ с. Рождествено
Методическая разработка 

 «Калейдоскоп знаний»

Учитель: Янкина И. Н.
Рождествено, 2013
Цель: Формирование у учащихся умения работать в команде и находить общее решение.
Задачи:

1. Создать атмосферу сотрудничества.

2. Формировать умение принимать решения в условиях ограниченности времени.

3. Расширять кругозор.

Оборудование:

1. Мультимедийный проектор.

2. Экран.

3. Компьютер.

4. Презентация-игра.

5. Грамоты победителям.

Ход занятия:

1. Организационный момент

Слайд 1

Учитель: Здравствуйте, ребята! Сегодня у нас необычное занятие. Это не урок, это – игра. Но она от вас потребует вспомнить знания, полученные на самых разных уроках. Игра поэтому и называется «Калейдоскоп знаний».
Итак, начинаем!
2. Сообщение правил игры

Слайд 2 
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Учитель: На экране – игровое табло с темами вопросов и их «стоимостью» в баллах. Команды-участники
 отвечают на вопросы различной сложности. Основная цель игры - набрать как можно большее количество баллов. 

За правильный ответ на вопрос, команда получает от 10 до 40 баллов (в зависимости от выбранного вопроса). 

Тему и сложность вопроса выбирает капитан команды, предварительно посоветовавшись с командой.

После того, как вопрос выбран, он появится на экране. После того, как я прочитаю вопрос вслух, начнется отсчет времени (20 секунд) на обсуждение. После обсуждения капитан команды определяет, кто будет отвечать на вопрос.

Вопросы команды выбирают по очереди. Если команда, выбравшая вопрос не ответила на него или ответила неверно, право ответить на вопрос переходит следующей команде.

Итак, давайте познакомимся с капитанами команд.

Капитан каждой команды встает и представляется. Затем жребием определяется команда, которая будет выбирать первый вопрос.

3. Игра
Слайды 3 – 26. 

После открытия выбранного детьми вопроса – нужно щелкнуть левой кнопкой мыши на слайде – произойдет запуск времени для обдумывания ответа (слева на слайде синий прямоугольник будет уменьшаться в размерах).
Для открытия правильного ответа нужно щелкнуть на голубом прямоугольнике внизу слайда.

4. Итоги
По результатам игры подсчитывается количество баллов, набранных каждой командой. Определяется победитель. Команда-победитель награждается грамотой.

5. Источники

1. http://udivit-matem.narod.ru – Занимательная математика. 

2. http://www.solnet.ee – Журнал для детей «Солнышко».

3. http://skazvikt.ucoz.ru – Сказочные викторины.
� Учитель должен предварительно разбить класс на команды (по 4 – 5 человек), таким образом, чтобы «уравновесить» силы участников. Капитана команды могут выбрать сами участники. 





